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introdução

Metodologia

∙ Explicar o Mosaicode;
∙ Criação de interfaces gráficas;
∙ Criação de novos Blocos;
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mosaicode

Principais funcionalidades:

∙ Ambiente de programação visual para criação de aplicações de
DSL’s;

∙ Gerador de código;
∙ Protótipos funcionais de aplicações;
∙ Geração, compilação e execução;
∙ Visualização do código gerado a qualquer etapa;

3 / 18



Figura 1: Ambiente de programação Visual Mosaicode

4 / 18



gtk+ 3



introdução

Histórico

∙ Criação de interfaces gráficas;
∙ desenvolvido inicialmente para o GIMP;
∙ escrito em c, mas com orientação a objeto;
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gtk+ 3

Figura 2: Exemplo de protótipo feito com o GTK: Janela com um botão que
ao ser clicado abre a segunda janela
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introdução

Objetivo

∙ Criar varios objetos nativos;
∙ Descobrir padrões;
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Figura 3: Exemplo de Codigo em C usando o GTK+3.
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introdução

∙ Criar vários objetos Para o domínio da Arte;
∙ Enteder as outras bibliotecas usadas pelos GTK;
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Figura 4: Elemento de GUI criado nesta pesquisa: Botão do tipo Knob
rotativo
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Figura 5: Código Botão to tipo Knob rotativo
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gtk

Encapsular

∙ Encapsular o Código em Blocos;
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Figura 6: Código para GTK
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Figura 7: Código Bloco de GTK
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Figura 8: Mosaicode com Bloco de GTK
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conclusão

Trabalhos Futuros

∙ Ligar os Blocos OpenGL E OpenCV;
∙ Fazer as conexões;
∙ Criar outros objetos para o domínio artístico;
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OBRIGADO!

Thiago Souto

Projeto Mosaicode
mosaicodedev@googlegroups.com

https://mosaicode.github.io/
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